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ЗМІСТ

Вступ

Загальні положення 

Особливості інтерактивного навчання 

Ділові ігри 

Основна частина

1. Загальні відомості про гру

2. Характеристика ігрової моделі

3. Характеристика інформаційної бази

4. Порядок проведення гри

5. Правила гри

6. Критерії оцінювання учасників

7. Інструкції учасникам ділової гри

Додатки

Додаток 1. Загальні вимоги до програмного

забезпечення (ПЗ) 

Додаток 2. Моделі життєвого циклу 

Додаток 3. UML. Види діаграм UML 
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